Precauciones

Precauciones

La PB-2000C se ha hecho posible gracias a la avanzada ingenieria electrénica y al estricto
control de calidad de CASIO. Ponga especial atencién en los puntos mencionados a
~continuacion para asegurar que su PB-2000C le brinde muchos afios de operacion libre de
fallas, para lo que ha sido disefiada.

* Esta computadora esta construida con componentes electronicos de precision. Nunca trate
de desarmarla.

* No deje caer la computadora, y evitele los impactos fuertes y los cambios bruscos de
temperatura. lenga especial cuidado para evitar que quede expuesta a altas temperaturas,
a la humedad y al polvo.

* A temperaturas extremadamente bajas, la respuesta de la visualizacién puede resultar lenta
O no aparecer en absoluto. Esto no es motivo de preocupacion ya que la operacion se volvera
normal al calentarse la unidad.

® No conecte nunca ningin tipo de dispositivos al conector aparte de aquéllos que se
especifican especialmente en este manual.

* Asegurese de reemplazar las baterias de la computadora por lo menos una vez cada dos
anos, sin importar cudnto utilice Ud. la computadora durante ese periodo. Las baterias
vie)as pueden tener pérdidas, causando dafios al interior de la computadora.

* Asegurese de mantener cubierto el conector cuando no se utilice, para protegerlo de la
suciedad y el polvo. Evite tocar el conector bajo cualquier circunstancia.

* 51 la computadora se expone a una fuerte carga de electricidad estatica, pueden resultar
danados los contenidos de la memoria, o las teclas pueden dejar de operar. En caso de
ocurrir tal cosa, presione el boton RESET y el boton NEWALL para borrar la memoria
y restablecer la normal operacion de las teclas.

® Asegurese de que la alimentacion de la computadora esté desactivada cuando efectie
cualquier conexion a otro dispositivo.

* Nunca use diluyentes, bencina ni otros agentes volatiles para limpiar el exterior de la
computadora. En vez de eso utilice un pafio seco y suave, o un pafio humedecido en una
debil solucion de agua con un detergente neutro.

* Nunca desactive la alimentacion de la computadora durante la ejecucion de un programa,
n1 cuando se llevan a cabo las operaciones de calculo.

* Tenga en cuenta que las fuertes vibraciones o impactos durante la ejecucion de un programa,
puede llevar a la terminacién de la ejecucidn o alterar los contenidos de la memoria de
la computadora.

* El utilizar la computadora cerca del aparato de radio o de television puede causar
interferencia a la recepcion.

® S1 fuera necesario el servicio de reparaciones, contacte a su agente Casio mas cercano.
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Este manual explica la operacién basica de la PB-2000C, junto con una simple introduccion
a C. Ademas, Ud. encontrara importante informacion sobre el uso de la funcion de calculo,
de almacenamiento de formulas y de banco de datos de la PB-2000C, asi como sobre la
manera de hacer la conexion con los dispositivos opcionales.

El Capitulo 1 se titula Logrando el Conocimiento debido a que le proporciona la informacion
basica que Ud. necesita para empezar a utilizar efectivamente la PB-2000C. Estan incluidos
la configuracién del sistema, una guia general que describe cada una de las teclas y su funcion,
y una explicacion completa del teclado.

El Capitulo 2 se denomina Logrando el Comienzo porque es en este punto donde ud.
realmente activa la alimentacion de la PB-2000C y comienza algunas operaciones practicas.
Aqui Ud. aprendera la manera de usar la funcion C, la funcion de calculadora, la funcidn
de almacenamiento de formulas y la funcidn de banco de datos.

El Capitulo 3 ha sido denominado Logrando la Expansion porque en este capitulo se le
presentard la versatil expansibilidad de la PB-2000C con la adicion de una cantidad de equipo
opcional. Ud. verd de qué manera la PB-2000C se puede hacer mucho mas potente con
la adicion de tarjetas opcionales ROM, un paquete de expansion RAM, una unidad de
interfase, e 1mpresoras.

El Capitulo 4 se titula Logrando la Técnica debido a que contiene tales informaciones técnicas
como una tabla de cddigos de caracteres y una tabla de mensajes de error.

Le recomendamos que sin falta lea cuidadosamente este manual para familiarizarse con la
operacion basica de la PB-2000C antes de pasar al manual de Introduccion al Lenguaje de
Programacion C.
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Capitulo 1 Logrando el Conocimiento

1-1 Desembalaje

En el momento de desembalar la PB-2000C, asegurese de verificar que todos los items siguientes
se encuentren incluidos. En el caso de faltar algo, contacte a su agente inmediatamente.

. PB-2000C
. Estuche duro
. Manual del Propietario

~ 1 N v bW DN

“Manual de Introduccién al Lenguaje de Programacion C

Tres baterias de litio CR2032 para la fuente de alimentacion pr1nc1pa1
Una bateria CR1220 para la fuente de alimentacion de reserva

. Tarjeta ficticia (para proteger los conectores para tarjeta ROM)

8. Hoja de superposicion para comando C

1-2 Guia General

(D Tecla de apuntes/ Tecla de interrupcion

entrada de apuntes

(2) Teclas de funcion (7) Tecla de cambio

(9) Tecla de limpiado de

pantalla/normal

— (10 Tecla de insercién

(3 Pantalla (6) Tecla etcétera (1) Teclas del cursor
(@) Interruptor de (5) Teclas de almacenamiento
alimentacion de formulas (2 Tecla de borrado

(15 Tecla de cambio alfabético
Tecla tabuladora

(1) Teclas alfabéticas/de simbolos

Tecla espaciadora

Tecla de llamada
de resultado

Teclas numéricas

@) Tecla de ejecucion

@) Teclas de operadores aritméticos

@) Tecla de retroceso/borrado de linea

(13 Tecla de
menul

Tecla CAL




1-2 Guia General

Funciones de las Teclas

(1) Tecla de apuntes/entrada de apuntes (i) _
Utilicela para dar entrada a datos de apuntes, buscar datos de apuntes, etc. Para mas

detalles, véase el Capitulo 2.

(2) Teclas de funcion (> o o o)
Utilicelas para ejecutar las funciones indicadas en la parte inferior de la pantalla en el
menu de teclas de funcion, o ejecutar los archivos preestablecidos en el ment de nombres
de archivos preestablecidos del modo CAL.

(3 Pantalla
La pantalla es de matriz de puntos (6 x 8 puntos/caracter) y de 32 columnas x 4 lineas

(192 x 32 puntos).

(4) Interruptor de alimentacion
Deslicelo en la direccidon indicada por la flecha para activar la alimentacion (ON), y en

la direccion opuesta para desactivar la misma.

(5 Teclas de almacenamiento de formulas ([in), [ov1), fad)
Estas teclas se utilizan cuando se trabaja con la funcion de almacenamiento de férmulas.

Para mas detalles, véase el Capitulo 2.

(6) Tecla etcétera ( EIS)
Utilicela para cambiar la visualizacion del menu para cada funcidon, en el modo menti.

(@ Tecla de cambio ((S))
Utilicela para cambiar el caracter o la funcidn de cada tecla, al caracter o a la funcidn
marcados mas arriba de la tecla (v.g., (@] da entrada al caracter ?, (A] da entrada
a la funcion static). Ud. puede cancelar un cambio sin dar entrada a nada (y hacer retornar
el cursor a normal) presionando la tecla [s#f1] otra vez. '
(A lo largo de este manual, esta tecla se representa mediante con el objeto de distinguirla

de la tecla alfabética(S].)

Tecla de interrupcion ((em))
Utilicela para interrumpir operaciones tales como ejecucidon de programas vy salida a la
impresora. También presione esta tecla para restablecer la alimentacion cuando ésta haya
sido interrumpida por la funcidon de desactivado automatico (véase la pagina 9).

(9) Tecla de limpiado de pantalla/normal ((ca))
Utilicela para borrar todos los caracteres y simbolos de la pantalla virtual (véase la pagina
14) y posicionar el cursor en la esquina superior izquierda de la pantalla. Presione esta
tecla a continuacion de la tecla [sw1) para posicionar el cursor en la esquina superior izquierda
(posicion NORMAL) de la pantalla virtual (véase la pagina 14) sin borrarla. Tenga en
cuenta que esta tecla no se puede utilizar mientras la computadora estd en el modo MENU.
Mientras la computadora estd en el intérprete de C o en el editor de C, presione esta tecla
para borrar la linea logica en la que actualmente se encuentra ubicado el cursor. Véase

el manual de Introduccidon al Lenguaje de Programacién C para mds detalles sobre el
uso del mtérprete de C y del editor de C.
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Tecla de insercion (ins])
Utilicela para insertar un espacio en la posicion actual del cursor. Si se mantiene presionada
esta tecla, se insertan espacios en forma reiterada y a alta velocidad hasta que s¢ suelta
la tecla. Mientras la computadora esta en el editor de C, presione esta tecla para el cambio
entre insercion y sobreescritura. Véase el manual de Introducciéon al Lenguaje de

Programacion C para mas detalles sobre el uso del editor de C.

(1) Teclas del cursor (& =) @, @

Cada vez que se presionan estas teclas, el cursor se desplaza en la pantalla respectivamente
una linea hacia arriba o hacia abajo, o un caracter hacia la izquierda o hacia la derecha.
Si cualquiera de estas teclas se mantiene presionada, el cursor se desplaza a alta velocidad
en la direccion respectiva. En el modo MENU, utilice estas teclas para especificar un archivo
(véase la pagina 49).

(& desplaza el cursor al principio (PRINCIPIO DE LINEA) de la linea logica en
la que actualmente se encuentra ubicado el cursor. (=) desplaza el cursor al fin (FIN
DE LINEA) de la linea légica en la que actualmente se encuentra ubicado el cursor.

(1) Tecla de borrado ([oer))
Utilicela para borrar el caracter que estd en la ubicacién actual del cursor. Todos los

caracteres que se encuentran a la derecha de la posicion del cursor, son desplazados hacia
la izquierda para llenar el espacio creado por el borrado. Si esta tecla se mantiene
presionada, borra caracteres a alta velocidad y en forma reiterada hasta que s¢ suelta la tecla.

(13 Tecla de menu ( fsw))

Utilice esta tecla en el modo MENU para visualizar los nombres de todos los archivos
almacenados actualmente en la memoria de la computadora.

Tecla CAL ([ca)

Utilice esta tecla en el modo CAL para llevar a cabo calculos con féormulas almacenadas
o calculos con funciones cientificas.

(5 Tecla de cambio alfabético ()
Utilicela para cambiar los caracteres alfabéticos en mayuscula de la opcion por defecto,
1 caracteres en minuscula. La seleccion de minusculas sigue siendo efectiva hasta que €sta

tecla se presiona nuevamente.

Tecla tabuladora ((ms))
Utilicela para desplazar el cursor un numero prefijado de espacios desde su actual

ubicacion. Véase la pagina 72 para mas detalles sobre el ajuste del valor para el tabulador.

(1) Teclas alfabéticas/de simbolos
Utilicelas para dar entrada a caracteres alfabéticos y simbolos.

Tecla espaciadora ([srd)

Utilicela para dar entrada a un espacio.

Tecla de llamada de resultado ({ae))
Utilice esta tecla en el modo CAL para llamar el ultimo resultado de calculo que se obtuvo
mediante un calculo manual.
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Teclas numéricas ((@J~(9],[+]))

Utilicelas para dar entrada a valores numéricos.

@) Tecla de ejecucion ([exg)
Utilicela para obtener el resultado de un cdlculo manual, para la entrada de datos, y para
evaluar un programa C.

@) Teclas de operadores aritméticos ( (7) (X) (=) (+) )

Utilice estas teclas para dar entrada a los cuatro operadores aritméticos para la suma [+],
la resta (-], la multiplicacion (X]y la divisién (7).

LDEL

@ Tecla de retroceso/borrado de linea (())
Utilicela para borrar el cardcter que se encuentra a la izquierda de la ubicacion del cursor.
- Todos los caracteres que se encuentran a la derecha de la posicion del cursor, son
desplazados hacia la izquierda para llenar el espacio creado por el borrado. Si esta tecla

se presiona a continuacion de la tecla w1, borra todos los caracteres que s€ encuentran
a la derecha de la posicién del cursor.

<Lado derecho >

asgns
‘IrrEsRERIRNNN

Conector

Este conector es utilizado unicamente cuando se conecta la computadora a una unidad
de interfase (MD-100 o FA-7). Mantenga este conector cubierto cuando no se lo utilice.

< Parte inferior >

Botén NEWALL 25 Botén RESET

® A -

oo ROM CARD SLOT

NEWALL RESET

@) Seguro para tarjeta ROM
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@) Botén RESET ( pecer )
Utilice este botdén para llevar a cabo una reposicion del hardware y poner la computadora
en los valores iniciales, después de una falla de funcionamiento causada por electricidad

estatica (véase la pagina 10en cuanto al procedimiento).

Botén NEWALL ( newa. )
Utilice este botdn para borrar todos los datos y programas almacenados actualmente en
la memoria de la computadora (véase la pagina 10 en cuanto al procedimiento).

27 Seguro para tarjeta ROM
Deslicelo en la direccion indicada por la flecha con la marca LLOCK, para asegurar una

tarjeta ROM en la computadora, y en la direccion indicada por la flecha con la marca
EJECT para expulsar una tarjeta ROM de la computadora.

< Parte superior>

Ranura para tarjeta ROM

Ranura para tarjeta ROM
Cargue en la computadora tarjetas ROM utilizables de manera opcional, 1nsertandolas
en esta ranura. Asegurese de que la tarjeta ROM esté posicionada de manera correcta
en el momento de la carga, y nunca la fuerce.

Uso del Estuche Duro

Ud. puede insertar la computadora en el estuche duro accesorio y también desmontarla del
mismo, tal como se ilustra mas abajo. La computadora debe estar dentro del estuche duro
cuando se la conecta a la unidad de interfase opcional MD-100 o FA-7.

Instalacion Desmontaje
(Inserte primero la parte superior de la (Levante primero la parte inferior, y
computadora y bajela dentro del estuche.) Iluego desmontela.)

Lt ol o T .
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1-3 Fuentes de Alimentacion

Tres baterias de litio CR2032 dan energia a la fuente de alimentacion principal de la PB-2000C,
y una bateria de litio CR1220 proporciona energia de reserva para la memoria. En lugar de
las baterias para la fuente de alimentacion principal, la PB-2000C puede ser alimentada
mediante un adaptador opcional de CA (AD-4175).

Reemplace las baterias por medio del procedimiento descrito mas abajo cuando la pantalla
pierda luminosidad durante la ejecucion de programas, aun despues haberse ajustado el
contraste (véase la pagina 10), o cada dos afios sin tener en cuenta cuanto haya utilizado
Ud. la computadora durante ese periodo.

e Para evitar la pérdida de programas y datos almacenados en la memoria, nunca saque al
mismo tiempo, las baterias para la fuente de alimentacion principal (o desconecte el
adaptador de CA) y la bateria para la fuente de alimentacion de reserva.

e Sj por alguna razén, tanto las baterias para la fuente de alimentacion principal como la

bateria para la fuente de alimentacion de reserva se sacan de la computadora o tallan

simultaneamente en el suministro de energia, Ud. tendra que hacer la reposicion de la
computadora después de reemplazar las baterias (véase Reposicion de la Computadora).

Para Reemplazar las Baterias para la Fuente de Alimentacion Principal

1. Desactive la alimentacion de la computadora, quite los tres tornillos que mantienen en
posicion a la cubierta posterior, y luego retire la cubierta posterior.

ROM CARD SLOT
DI O -~

2. Quite el tornillo A que mantiene en posicion al soporte de las baterias principales, y luego
retire el soporte de las baterias principales.
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3. Dé vuelta la computadora y las baterias saldran de su sitio facilmente.
4. Cargue un nuevo juego de tres baterias después de haberlas limpiado con un pano suave
y seco. Carguelas en la computadora asegurandose de que sus polos positivos @ queden

hacia arriba.

5. Vuelva a poner el soporte de las baterias principales y asegurelo en su lugar utilizando

el tornillo A.
6. Vuelva a poner la cubierta posterior de la computadora y active la alimentacion.

e Puesto que durante este procedimiento no se ha sacado la bateria de reserva, todos los
programas y datos almacenados en la memoria deben estar aun presentes.

Para Reemplazar la Bateria para la Fuente de Alimentacion de Reserva

1. Desactive la alimentaciéon de la computadora, quite los tres tornillos que mantienen en
posicién a la cubierta posterior, y luego retire la cubierta posterior.

2. Quite el tornillo B que mantiene en posicidn al soporte de la bateria de reserva, y luego
retire el soporte de la bateria de reserva.

3. Dé vuelta la computadora y la bateria saldra de su sitio faciimente.

4. Cargue una nueva bateria después de haberla limpiado con un pafio suave y seco. Carguela
en la computadora asegurandose de que su polo positivo @ quede hacia arriba.

5. Vuelva a poner el soporte de la bateria de reserva y asegurelo en su lugar utilizando el

tornillo B.
6. Vuelva a poner la cubierta posterior de la computadora y active la alimentacion.

Para Conectar el Adaptador Opcional de CA

1. Enchufe el adaptador de CA en un tomacorriente estandar doméstico de CA (de la red
principal).

2. Asegurandose de que la alimentacién de la computadora esté desactivada, inserte la clavija
del adaptador de CA en el jack ADP del costado de la computadora.
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1-3 Fuentes de Alimentacion

Importante
Tenga en cuenta los puntos siguientes con relacion a las fuentes de alimentacion de la

PB-2000C.

e Asegurese de los puntos siguientes para evitar problemas con la operacion o daiios a la
computadora debido a pérdidas de fluido de bateria:
P Asegurese de que las baterias estén cargadas con sus polos positivos @ hacia arriba.
» Nunca mezcle baterias de distintos tipos.
» Nunca mezcle baterias nuevas con baterias viejas.
» ;Peligro! Nunca cargue, cortocircuite, ni trate de desarmar las baterias, y tampoco las

deje expuestas a un calor excesivo. '

¢ Nunca se deshaga de las baterias incinerandolas. Esto puede causar la explosion de las
baterias. |

¢ [.a computadora se desactivara automaticamente para proteger los contenidos de la memoria
cuando la potencia de las baterias para la fuente de alimentacion principal caiga por debajo
de cierto nivel. Si esto ocurriera, reemplace inmediatamente las baterias o conecte el
adaptador de CA. '

* Mantenga las baterias fuera del alcance de nirios de corta edad. En el caso de ingerirse una
bateria por accidente, contacte a un médico inmediatamente.

La Funcion de Desactivado Automatico

* [a funcion de desactivado automatico de su PB-2000C le ayuda a conservar valiosa energia,
desactivando la alimentacion automaticamente si no se efectia ninguna operacion durante
un periodo prefijado de tiempo.

® La opcidn por defecto para el tiempo de la funcion de desactivado automatico es de 6
a 7 minutos, pero Ud. puede especificar un tiempo diferente mediante el procedimiento
descrito en la pagina 72.

e [a activacion de la funcion de desactivado automatico no afecta los contenidos de la
memoria.

¢ Para restablecer la alimentacion que ha sido cortada por la funcidon de desactivado
automatico, presione la tecla . Si la tecla B no restablece la alimentacidn, ello puede
Indicar que la potencia de las baterias es baja (véase la pagina 7).
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1-4 Reposicion de la Computadora [

La PB-2000C tiene dos reposiciones, una reposicion del hardware (RESET) y una reposicion
combinada de hardware/memoria (NEWALL).

Para la Reposicion del Hardware (RESET)

1. Active la alimentacion de la computadora.
2. Oprima el boton RESET con algun objeto fino, terminado en punta.

¢ [a operacion anterior debe llevarse a cabo cuando la computadora deja de funcionar o
cuando la ejecucion de programas se detiene de repente a causa de la presencia de una

gran cantidad de electricidad estatica. La operacion de RESET no afecta los contenidos
de la memorna.

Para la Reposicion del Hardware y el Borrado de 1a Memoria (NEWALL)

Primero unas palabras de advertencia: La operacion siguiente borrara la totalidad de los datos
y programas almacenados en la memoria de la PB-2000C. Esté seguro de que ya no necesita
nada de lo que se encuentra en la memoria o de que ya tiene otro registro del contenido
antes de proseguir con la siguiente operacion.

1. Active la alimentacién de la computadora.
2. Oprima el botén NEWALL con algun objeto fino, terminado en punta.

e [.a computadora debe dar entrada al modo CAL despues de haberse borrado los contenidos
de la memoria.
e Si pareciera que no se han borrado los contenidos de la memoria después de haber efectuado

esta operacion, lleve a cabo la operacion de RESET primero, y luego otra vez la operacion
de NEWALL.

1-5 Ajuste del Contraste de la Pantalla

Utilice el procedimiento siguiente para ajustar el contraste de la pantalla, de modo que sea
facil de leer.

|
E_
t
|

10




Para Ajustar el Contraste de la Pantalla

1. Presione la tecla 1 seguida de la tecla "

Cmnl

1-6 Acerca del Teclado

2. Presione la tecla (f) para oscurecer la pantalla, o la tecla (8] para hacerla mas clara.

¢ Si la pantalla no se oscurece cuando Ud. presiona la tecla (¢, ello puede indicar que la
potencia de las baterias es baja. En este caso, reemplace las baterias lo mas pronto posible

(véase la pagina 7).

1-6 Acerca del Teclado

LELebibnkntshivnlodii

L.TOP L.END

(=) @ (=) Ca]

LDEL CONTRAST 1}

-@- a

@@-@
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MEMO IN
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@@@[E]-- @@ © & =
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— @ @ @ &
ﬁg

@ B © &
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RECALL

La PB-2000C cuenta con dos teclas de cambio. Ud. debe usar la tecla para el cambio
entre los caracteres en mayuscula y en minuscula.
La tecla §+, por otra parte, se utiliza para dar entrada a simbolos especiales y a funciones
C directamente desde el teclado. Tenga en cuenta lo siguiente:

Entrada de tecla

&)
&) (A)
o) (&)

Resultado

A (inmediatamente a continuacion de NEWALL)

a
static

11
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tener a la vista lo
Simplemente coloque la hoja de sup

y saquel

Hoja de superposicion

La pantalla de la PB-2000C contien
se forma mediante una matriz de

(0.0)

4 lineas

Eo.skl)

2 durante la operacion normal.

e 32 columnas y 4 lineas (192 x 32 puntos). Cada car

6 x 8 puntos.

aal

12

32 columnas

acter




1-7 Forma de Visualizacion de Datos

Lineas Fisicas y Lineas Logicas

a K Ud. debe recordar para hacer la distincion mental entre lineas fisicas y lineas logicas.

C § Una linea fisica es una linea de caracteres tal como aparecen en la pantalla. Como la capacidad
o de la pantalla es 32 columnas x 4 lineas, el largo maximo de una linea fisica es 32 caracteres.

Una linea logica, por otra parte, se define como una linea de caracteres tal como es tratada
internamente por la computadora.

Cada linea ldgica consiste de varias lineas fisicas, y el largo maximo de una linea logica es
255 caracteres.

1 linea logica

Linea fisica 1 {[T+2+3 +

Cursor

« , L.TOP . ¢ ’
Tenga en cuenta que la operacion (<) desplaza el cursor hasta el principio de la linea
L.END

logica, mientras que (=) lo desplaza al final de la linea logica.

13
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Acerca de la Pantalla Virtual

A pesar de que Ud. solamente puede ver cuatro lineas de datos a la vez en la pantalla, la
pantalla virtual de la PB-2000C realmente tiene 8 lineas. Para imaginar la relacion entre la
pantalla y la pantalla virtual, imagine a la pantalla virtual como una hoja de papel de 8
lineas, colocada sobre una mesa. Sobre ella se encuentra otra hoja de papel mas grande, de
la que se ha cortado una parte rectangular dejando una abertura que le permite ver unicamente
cuatro lineas del papel de abajo. Ud. puede deslizar hacia arriba y hacia abajo la parte cortada
para ver todo lo que hay en la hoja de 8 lineas, pero sdlamente cuatro lineas a la vez.

: 2222
: 3333 g
% ﬁ

Desplace hacia
arrlpa . _l'{acm Porcidn de
abajo utili- e <,
zand las teclas visualizacion
) (&

— Pantalla

b 8888 . ... \ ..........................................................

Pantalla virtual
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71 Acerca de Modos y Menus

En términos generales, las operaciones de 1a PB-2000C pueden ser divididas en las cuatro

funciones siguientes:

e La funcion C
e La funcion de calculadora
e [ 2 funcién de almacenamiento de formulas

e 1 a funcidon de banco de datos

Veamos ahora algunas operaciones basicas que hardn asequibles estas funciones para Ud.

cera en la pantalla.

- Cursor
Este es el modo CAL, que es €l ajuste por defecto para la PB-2000C. Mas adelante Ud. vera
de qué manera puede cambiar el modo inicial que se activa cada vez que Ud. activa la L
Cogupe

alimentacién (véase la pagina 72).

Para Visualizar el Menu de Teclas de Funcion (modo MENU)

Presione la tecla (e para dar entrada al modo MENU vy hacer que el menu de teclas de funcion

aparezca en la parte inferior de la pantalla.

[ C |[newc ][edit j[{disk ]

Este ment particular se utiliza con la funcion C y cuando se efectua la edicion o almacena-

miento de datos.

16




2-1 Acerca de Modos v Menus

Cada seleccion del menu corresponde a la tecla de funcidon que se encuentra inmediatamente
debajo de la misma. El significado real de las selecciones del menu se ha de proporcionar
mas adelante en este manual, pero el momento baste decir que la tecla de funcion de la
izquierda ejecuta la seleccién de la izquierda del menn, la segunda tecla de funcion desde
la izquierda ejecuta la segunda seleccion desde la izquierda del menu, etc.

Para Visualizar el Siguiente Menu de Teclas de Funcion

Presione la tecla £S, que estd a la derecha de las teclas de funcion, para pasar al siguiente
menu de teclas de funcion.

[name | [kil]l |[load |]]|save ]

Este menu de teclas de funcion se utiliza para asignar nombres a los archivos (archivos que
contienen datos y programas) y para borrar nombres de archivos existentes.
Presione la tecla £14 para pasar al siguiente menu de teclas de funcion.

[data J[llist J[merge ]J[preset]

Presione la tecla £ nuevamente para pasar al siguiente menu de teclas de funcion.

[C/S ] [set ] [memory]

Finalmente, presione la tecla &Y una vez mas para retornar al menu de teclas de funcion
- original.

Esta es la operacidn basica para cambiar las funciones asignadas a cada tecla de funcion

y visualizar el correspondiente menu de teclas de funcion. Mas adelante en este manual, Ud.

vera exactamente de qué manera se puede utilizar cada una de estas funciones para hacer

mas rapida y facil la operacidn de la PB-2000C. Repasemos ahora una vez mas lo que hemos

VIStO en esta seccion.

17
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Visualizacion del Menu

—— -
Visualizacion del Menu
| s
[C linewc |[edit l1fdisk | | — » Menu de teclas de funcion
) | | | S
I Teclas de funcion lETC
[name [ kill ][load ][save ————» Ment de teclas de funcidn
—) ) | )
Teclas de funcion *%
I_[data [[1list ][merge][preset]\—— » Menu de teclas de funcidn
G ) ) )
Teclas de funcion ETC,
Yy
! [C/S |[set ][memory] » Menu de teclas de funcion
—> — | o
Teclas de funcion 15

Operacion Basica de la Funcion de Calculadora (modo CAL)

Cuando Ud. desee utilizar la computadora como una calculadora, presione la tecla (cal para
dar entrada al modo CAL. Esto borra de la pantalla el menu de teclas de funcion y hace
que el cursor aparezca en la esquina superior i1zquierda de la pantalla.

CAL —— _—I

l— Cursor

Ahora tratemos de hacer el calculo “2,5+ 3,5 —2=". Dé entrada al calculo tal como esta escrito,

y

de izquierda a derecha, pero presione la tecla [exg para “="".

25#)35(=)2kdg [0 513 5_2
4

18
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Esta es la operacion basica en el modo CAL para la suma, la resta, la multiplicacion y la
division, asi como para funciones trigonomeétricas y calculos logaritmicos. Presione la tecla

para entrar, dé entrada al calculo y luego presione la tecla Exg). Los detalles concernientes
a cada tipo de calculo se dan en la seccion tilulada Utilizacion de 1a Funcion de Calculadora.

Operacion Basica de la Funcion de Almacenamiento de Formulas (modo CAL)

La funcion de almacenamiento de formulas de la PB-2000C le permite almacenar una formula
en la memoria. Luego cuando Ud. ejecuta la formula, la computadora le pide los valores
para asignar a las variables y calcula los resultados.

Digamos, por ejemplo, que lo que se desea calcular es el precio de venta de un nimero de
articulos.

La tormula estandar para un calculo de este tipo es:

SELLING PRICE (PRECIO DE VENTA) = PURCHASE PRICE (PRECIO DE COMPRA)
+ (1 — PROFIT% (% DE GANANCIA))

Para hacer todo esto mas fdcil de ingresar, lo acortaremos de la siguiente manera:

SELL = PURCHASE / (1 — PROFIT)

Primero presione la tecla para dar entrada al modo CAL, o presione la tecla para
borrar la pantalla si Ud. esta continuando desde otro ejemplo en el modo CAL.
A continuacion, dé entrada a la formula exactamente como esta escrita, de izquierda a derecha:

e fes
SELL (=) PURCHASE () (0 1 (=) PROFIT (0]

'SELL=PURCHASE/ (1-PROFIT)

-

Después de dar entrada a la férmula, presione la tecla (in) para almacenarla en la memoria.

[N]

SELL=PURCHASE/ (1-PROFIT) “_}

19
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n respuesta a la siguiente

e compra y presione la tecla Exg. Luego, €
nte la tecla [xg. El precio

de ganancia y presione nuevame
forma instantanea.

Dé entrada al precio d
<olicitud, dé entrada al porcentaje

de venta es calculado y visualizado en

1000 fex¢ PURCHASE? 1000
0.3 [xg PROFIT?0.3
SELL= 1428.571 429
Prosigamos ahora con un precio de venta de $960 y un porcentaje de ganancia de 0,25 (25%).
PURCHASE?960
960 (exe PROF1T?0.25
0.25 exe SELL= 1280

ula en la memoria, se la puede ejecutar todas las

de qué manera s€ puede utilizar también la tecla
cion y edicion. Veéase la seccion
6rmulas para la totalidad de

Una vez que se€ ha almacenado una form
veces que se desee. Mas adelante veremos
para llamar la férmula actualmente almacenada, para ejecu
titulada Utilizacion de la Funcién de Almacenamiento de ¥

los detalles.




2-1 Acerca de Modos y Mentis

| Operacion Bdsica de la Funcion de Banco de Datos (modo MEMO IN)

La funcion de banco de datos de la PB-2000C se puede utilizar para dar entrada y almacenar
datos para ser llamados instantdneamente cuando Ud. los necesite. Ahora, vamos a almacenar

el dato siguiente:
CASIO 262-347-4811

Primero, presione las teclas e para dar entrada al modo MEMO IN.

BENO W
=L

< 1>

Numero de registro

D¢ entrada al dato que desee almacenar en el banco de datos. Asegurese de presionar la
tecla [exg al final.

CASIO [ CAS10 262-347-4811

< 1>

El item de datos (CASIO 262-347-4811) que Ud. hace Ingresar aqui se almacena en el Registro
# 1. El numero de registro se incrementa un ndmero cada vez que Ud. da entrada a otro
item de datos. Mas adelante, en la seccién titulada Utilizacién de la Funcion de Banco de
Datos Ud. vera la manera de buscar items especificos de datos, asi también como la manera
de editar y de borrar datos.
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2-2 Utilizacion de la Funcion C

Su PB-2000C cuenta con un editor de C que le proporciona un poderoso intérprete de C
y posibilidades de desarrollo de programa. Para informacion detallada sobre las operaciones,
y una introduccion a la utilizacion de C, refiérase al manual de Introduccion al Lenguaje

de Programacion C, que se suministra por separado.

Para Utilizar el Intérprete de C

1. Presione la tecla #w para visualizar el siguiente menu.

ey
[ C ] [newc ]J[edit ]J[disk ]
2. Presione la tecla de funcion que esta debajo de [¢ | para dar entrada al intérprete de C.
—_————————————
[c ]
L Cursor

.

3. Para retornar al menu original, presione nuevamente la tecla ww.

Para Utilizar el Editor de C

1. Presione la tecla (wew) para visualizar el siguiente menu.

G0

l[edit ][disk

| [newc

22
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2-3  Utilizacion de la Funcion de Calculadora

2. Presione la tecla de funcion que esta debajo de [mewc ] para crear un archivo sin nombre
y dar entrada al editor de C. Si ya hay otro archivo sin nombre en la memoria, esta operacion
da entrada al editor de archivo para ese archivo.

[newc |

L=

[ C ] < 1>

3. Para retornar al menu original, presione nuevamente la tecla jvew).

}. 2-3 Utilizacion de la Funcion de Calculadora
o

Entrada de Operadores

Utilice las teclas siguientes para dar entrada a operadores matematicos, los cuales se representan
en la pantalla tal como se indica a continuacion:

A
s -
e

= L
P
.
'
e

Ll .

N -
=

Sl
S

Operacion Tecla Visualizacion
S1gno positivo +
Signo negativo = -
Suma +
Resta = —
Multiplicacion E3 X
Division [/ /
Potencias SHIFT| A

Forma de Visualizacion de los Resultados de Calculos

Los resultados de cdlculos se visualizan utilizando uno de los siguientes tres formatos de
visualizacion, dependiendo de la magnitud del valor.

Valor Visualizacion
Entero cuyo valor absoluto es menor que Formato entero
1 x 10"°
Valor con una parte fraccional de hasta Formato decimal
10 digitos de largo
Valores distintos a los descritos mas arriba Formato exponencial

23
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Utilizacion Correcta de las Variables

e Su PB-2000C puede manejar unicamente variables numéricas. Esto significa que Ud. puede
asignar solamente valores numéricos a las variables, nunca texto.

¢ [.os nombres de las variables pueden ser cualquier combinacion de caracteres en mayuscula
0 minudscula y numeros, excepto dos restricciones:
1. La primera posicion del nombre de la variable debe ser un caracter, nunca un numero.

2. Los primeros caracteres del nombre de la variable no pueden ser el nombre de una funcion
cientifica.

Ejemplo
5S — Ilegal a causa del “5” en la posicion inicial.
S5 — Permitido.

SINK — Ilegal porque “SIN” es el nombre de una funcion cientifica (sine) (seno).
KSIN — Permitido, porque “SIN” no esta al principio del nombre de la variable.

e | a siguiente operacion borra la totalidad de los valores actualmente asignados a todas las
variables:

CLEAR [exg

Realizacion de Calculos Manuales

Los siguientes ejemplos ilustran la manera de efectuar cada tipo de calculo manual.

Para Efectuar Calculos Aritmeticos

Dé entrada al calculo tal como esta escrito, de 1izquierda a derecha.

Ejemplo
Calculo: 9+78+6—3,5%x2=3,3

Entrada: 9 (+] 7.8 6 (=) 3.5 (%] 2 [exg

0+7.8/6-3.5%2
3.3




2-3  Utilizacion de la Funcidn de Calculadora

nede Presione la tecla (=) inmediatamente antes de dar entrada al valor

que Ud. desee que entre
COmMoO negativo.

cula Ejemplo

Calculo: 56 x (—12) = (—2,5)=268,8
Entrada: 56 (%](=) 12 (7] (=)2.5 [e&xg

€ro.
10N

06%x-12/-2.5
268 .8

1 Para Dar Entrada a un Exponente
as

Presione la tecla (E] inmediatamente antes de dar entrada al valor que Ud. desee que entre
COmoO exponente.

Ejemplo
Cilculo:  (4,5x107°) x (—2,3x 10~ "8)= —0.01035

Entrada: 4.5 (E] 75 (%] (=)2.3 (E) (=) 78 lExg]

4 . SE75%-2.3E-78
-0.01035

Para Utilizar un Resultado al Principio del Siguiente Calculo

Después de obtener un resultado mediante la presion de

la tecla exg, simplemente continte
con el calculo siguiente.

Ejemplo
Calculo: (23+456) x 567=271593

Entrada: 23 (4] 456 [exg (%) 567 [exg

23+456
479

479%567
271593

25




Capitulo 2 Logrando el Comienzo

Para Utilizar un Resultado Dentro del Siguiente Calculo

26

Realizacion de Calculos Utilizando Variables

Para Efectuar un Calculo Utilizando Variables

Después de obtener un resultado mediante la presion de la tecla fxg, presione la tecla faxs ]
(tecla de resultado) en el punto del siguiente calculo donde Ud. desee que se utilice el resultado &

previo.

Ejemplo
Calculo: 81,2+(5,6+8,9)=5,6

Entrada: 5.6 (+) 8.9 [Exg 81.2 (7] [ans) [exe]

5.6+48.9
14.5
81.2/ 14.5
5.6

| AERTS
Dado que Ud. puede utilizar variables en calculos con la PB-2000C, repetir calculos en los
que un valor es constante, resulta mds rapido y facil.

Primero asigne un valor a la variable, y luego incluya la variable en el lugar del valor dentro

del calculo.
-__ ;_.102
Ejemplo

Observe la siguiente series de calculos:

2% 3,14154+5=
3x3,1415+ 6=
4 x 3,1415+7=
5x3,1415+ 8=

La entrada se ha de hacer mucho mas facil si designamos x=3,1415 y luego damos entrada
a los calculos en formato algebraico:

2X+ 5= grl.

3IXx+6=
4x+7 =
S5x+8=




2-3 Uunlizacion de la Funciéon de Calculadora

1. Primero, asigne el valor 3,1415 a la variable x.

Operacion: X (=] 3,1415 [exg]

X=3.1415

. . sli=m I~ e - . . wrmr ke my o= - I .

2. A continuacion, efectue cada calculo utilizando el formato algebraico.

Operacion: 2 (%)X 5 [exg
3 (%)X (+] 6 [Exg

- .- . . M - . . n - - . oy oy " - . g L b . - 1
fu, . L [y - . i - . . 1 " .
- r L} - T ) -
oY M-S 1 e, e . - -
e mae T e

:__ P T L LE ]
-

2%XX+5
11.283

3X+6
15.4245

4 (%)X [+] 7 exg
5 (%] X (+) 8 xg

4%X+7
19.566
5%X+8

23 .7Q075

THS w2 T el s S . vy, Y !'"ﬂ
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Edlcmn de Formulas

Para Insertar un Cardcter

1. Utilice las teclas del cursor para desplazar el cursor hasta el cardcter que ha de segulr
(ha de estar a la derecha) al caracter que Ud. inserte.

B R = (25+75) %5
T~
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2. Presione la tecla para abrir un espacio.

NS
( 25+475) %5

3. Dé entrada al caracter deseado.

1 (1254+75) %5

Para Borrar un Caracter Utilizando la Tecla

1. Utilice las teclas del cursor para desplazar el cursor hasta el caracter que Ud. desea borrar.

ABCDEFG
=S

2. Presione la tecla [pe) para borrar el caracter que se halla en la ubicacion actual del cursor.

[oey)

ABCEFG

Para Borrar un Caracter Utilizando la Tecla

1. Utilice las teclas del cursor para desplazar el cursor hasta el caracter que esta a la derecha
del caracter que Ud. desea borrar.

DR

ABCDEFG_

"~
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2. Presione la tecla para borrar el caracter que se halla a la izquierda de la ubicacion
actual del cursor.

ABCEFG

Para Borrar una Serie de Caracteres

1. Utilice las teclas del cursor para desplazar el cursor hasta la ubicacion del caracter que
se halla en el extremo izquierdo de la serie de caracteres que Ud. desea borrar.

CEEREIRED

ABCDEFG
I S

2. Presione la tecla 1 seguida por la tecla %t para borrar la totalidad de los caracteres de
la linea lOgica actual, a partir de la ubicacion actual del cursor.

ABCD_

Realizacion de Calculos de Funcion Cientifica

Aqui aprenderemos la manera de efectuar una variedad de calculos con funciones cientificas,
a través de una cantidad de ejemplos reales. Se presentaran solamente unos pocos ejemplos
representativos como ejemplo para cada tipo de funcion cientifica.

En la pagina 35 se presenta una tabla de todas las funciones cientificas que la PB-2000C
puede llevar a cabo. '

Funciones Trigonomeétricas y Trigonometricas Inversas

Las funciones trigonométricas y trigonométricas inversas le permiten calcular el seno, coseno,
tangente, arcoseno, arcocoseno, y arcotangente de valores.

La PB-2000C es capaz de efectuar funciones trigonomeétricas y trigonomeétricas 1nversas
utillizando una unidad de medida angular en grados, radianes o grados centesimales.
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90° (grados)= -—275- (radianes)=100 (grados centesimales)

Confirme siempre que la unidad actual del ajuste de medida angular sea la que Ud. desea,
antes de comenzar el cdlculo. Una vez que Ud. selecciona una unidad de medida angular,
la misma permanece efectiva hasta que Ud. haga otra seleccidn o presione el boton NEWALL

(por defecto=grados).

Para Seleccionar Grados

Dé entrada a ANGLE 0 y presione la tecla [xg.

Para Seleccionar Radianes

Dé entrada a ANGLE 1 y presione la tecla fexe.

Para Seleccionar Grados Centesimales

Dé entrada a ANGLE 2 y presione la tecla [xg.

Para Calcular el Seno de un Valor
Calculo: sin 30°=0,5

Entrada: ANGLE 0 [exg
SIN 30 fexg

ANGLEO
SIN30
0.5

Para Utilizar = en un Cilculo

Calculo: cos-;[- =0,5

Entrada;: ANGLE 1 [exg
COS (P1/3) &

ANGLE 1

COS(P1/3)
0.5
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Para Combinar dos Funciones

Cilculo: 2 sin—g- +cosl§- —2,232050808

Entrada: ANGLE 1 [exg
2 X SIN(P1/3)+COS(P1/3) [exg}

ANGLE 1
2%SIN(P1/3)+COS(PI1/3)
2.232050808

. Para Calcular la Tangente de un Valor
Cdlculo: tan 60°=1,732050808

Entrada: ANGLE 0 [exg
TAN 60 [Exg

ANGLEO
TANGO
1.732050808

Para Calcular el Arcoseno de un Valor
Calculo: sin™'0,5=30°

Entrada: ANGLE 0 [exg
ASN 0.5 xg

ANGLEO
ASNO . 5
30

Para Ffectuar una Division Dentro de una Funcion

Calculo: cos L =45°

Entrada: ANGLE 0 [exg
ACS (270.5/2) [&x3

ANGLE®
ACS (220.5/2)
45
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Para Cambiar la Unidad Angular Después de Haber Obtenido un Resultado
Cilculo: tan~ 'V3=60°=1,047197551 (%)

Entrada: ANGLE O [exg]
ATNSQR 3 [
ANGLE 1
ATNSQR 3 [

ANGLEO

ATNSQR3
60

ANGLE 1

60
ANGLE1
ATNSQR3
1.047197551

Funciones Hiperbolicas e Hiperbolicas Inversas

Las funciones hiperbolicas e hiperbolicas inversas le permiten calcular el seno hiperbolico,
coseno hiperbdlico, tangente hiperbolica, arcoseno hiperbdlico, arcocoseno hiperbolico, y

arcotangente hiperbdlica de valores. o
Al igual que con las funciones trigonomeétricas y trigonométricas inversas, asegurese de

confirmar que la unidad actual de la especificacion de medida angular sea la que Ud. desea,
antes de efectuar un calculo.

Para Calcular el Seno Hiperbolico de un Valor
Calculo: sinh 5=74,20321058

Entrada: HYPSIN 5 [xg

HYPS INS
74 .20321058
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Para Calcular el Arcocoseno Hiperbolico de un Valor
Cilculo: cosh ™ '1,5=0,9624236501

Entrada: HYPACSL.5 [exg

HYPACS1 . 5
0.9624236501

Funciones Logaritmicas y Exponenciales

Las funciones logaritmicas le permiten calcular el logaritmo natural y el logaritmo decimal
de valores, mientras que la funcidén exponencial le permite calcular el exponente de valores.

Para Calcular el Logaritmo Decimal de un Valor
Calculo: logi0100=2

Entrada: LGT 100 [exg]

LGT100
2

Para Calcular el Logaritmo Natural de un Valor
Calculo: 1loge123=4,812184355

Entrada;: 1LOGI123 [exg

LOG123
4.812184355

Para Calcular el Exponente de un Valor
Cilculo: ¢ =148,4131591

Entrada: EXP 5 [exg

EXP5
148.4131591
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Conversion Decimal < Hexadecimal

Esta funcién le permite convertir valores entre 1
decimales.

os sistemas de numeros decimales y hexa-

Para Convertir de Hexadecimal a Decimal

Calculo: 10(16) = 16(10)
&HI10 [ex

Entrada:

&H10
16

Para Convertir de Decimal a Hexadecimal
Calculo: 1000(10) = 3E8(16)

Entrada: HEXS$ (1000) (exe

HEX$ (1000)
03ES8

Conversiéon Decimal < Sexagesimal

Esta funcidn le permite convertir valores entre los sistemas de numeros decimales y sexa-

gesimales.

Para Convertir de Decimal a Sexagesimal
Calculo: 12,3456°=12°20"44,16"

Entrada: DMS$ (12.3456) exg

DMS$ (12 .3456)
1202044 .16
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Para Convertir de Sexagesimal a Decimal

Calculo:

Entrada:

12°34756" =12,58222222°
DEG (12,34,56) [xg

Tabla de Funciones

Nombre de Funcion Margen de Calculo

sexagesimal a decimal

DEG(12,34,56)
12.58222222

[, minutos [, segundos]})

Trigonométrica sin SIN (expresion) — 1440° < expresion < 1440° (8zrad, 1600grad)
COS COS (expresion) — 1400° < expresion < 1440° (8zrad, 1600grad)
tan TAN (expresion) — 1400° < expresion < 1440° (8xzrad, 1600grad)

* Excepto cuando lexpresion| =(2n—1) x1 angulo
recto (n=entero)

Trigonométrica inversa sin~! | ASN (expresion) | expresion| <1,

—90° <ASN (expresion) <90°
cos~! | ACS (expresion) |expresion| <1,

0° <ACS (expresion) <180°
tan~' | ATN (expresion) | expresién| <10'%,

—90° <ATN (expresion) <90°

Hiperbdlica sinh HYPSIN (expresion) | expresion | <230,2585092
cosh HYPCOS (expresion) | expresion | <230,2585092
tanh | HYPTAN (expresion) | lexpresion| <10'%,

—1 <HYPTAN (expresion) <1

Hiperbolica inversa sinh~! | HYPASN (expresion) | lexpresién| <5 x 10’
cosh™! | HYPACS (expresién) | 1 <expresién< 5 x 10”°
tanh ~! | HYPATN (expresién) | |expresion| <1

Exponencial e EXP (expresion) — 227 < expresion < 230,2585092

Logaritmo natural logeX | LOG (expresion) expresion >0

' Logaritmo decimal logieX | LGT (expresion) expresion >0

Raiz cuadrada VX SQR (expresion) expresion =0

Conversion &H &H (cadena numero hexadecimal de hasta 4 digitos de largo

hexadecimal a decimal hexadecimal)

Conversion HEXS$ | HEXS$ (expresion) — 32769 < expresion < 65536

decimal a hexadecimal

Conversion DMS$ | DMS$ (expresién) | expresién | < 10°

decimal a sexagesimal

Conversién DEG |DEG (grados IDEG (X, Y, 2)| <10'%°
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7.4 Utilizacion de la Funcion de Almacenamiento de
Formulas ‘

I a funcién de almacenamiento de féormulas de la PB-2000C le permite utilizar una formula
simple para multiples calculos. Simplemente almacene la formula en la memoria y luego
proporcione valores para las variables, cuando la computadora se lo solicite en la pantalla.
Ia funcidn de almacenamiento de formulas es utilizable unicamente en el modo CAL, y

se controla utilizando las teclas siguientes:

(in) : Presione esta tecla para almacenar en la memoria de férmulas, la formula que se

encuentra actualmente en la pantalla.
ol ©  Presione esta tecla para visualizar la formula actualmente almacenada en la memoria

de formulas.
g : Presione esta tecla para ejecutar la formula.

Para ver exactamente de qué manera trabaja la funcion de almacenamiento de formulas,
utilicémosla para completar la tabla siguiente:

I
4,27 -- 1,17
8,17 6,48
6,07 | 9,47
2,71 4,36 |
| 1,98 3,62

Presione la tecla €4 para tener la seguridad de que Ud. esta en el modo CAL para efectuar
los pasos siguientes.

Para Almacenar una Formula

Dé entrada a la primer férmula (P=A X B) tal como esta escrita, de izquierda a derecha.
Agregue dos puntos al final, y luego dé entrada a la segunda formula (Q=A/B).

Entrada: P=A (¥JB (3) Q=A/B (]

P=A%xB:Q=A/B

El conectar las dos formulas crea una multiexpresion.
La computadora maneja cada formula por separado.
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Para Llamar una Formula

Digamos que por alguna razén Ud. borra la pantalla presionando la tecla (¢t8 . Entonces Ud.
puede llamar la formula almacenada para hacerla volver a la pantalla, presionando la tecla [ou1.

1)

Entrada: P=AxB:Q=A/B

Para Ejecutar una Formula

Presione la tecla fag para ejecutar la formula. Dé entrada a un valor para cada solicitud que
aparezca. Recuerde que debe presionar la tecla [xg después de cada valor que Ud. hace ingresar.

Entrada: fud4.27fxg || A24 27
1.17exd |IB?1.17

2 |[P= 4.9959
Q= 3.64957265

Ud. puede presionar también la tecla [Exg para pasar al calculo siguiente.

Entrada: [exg8.17xg | A28 17
6.48kx) 11B?6.48

=g ||P= 52.9416
Q= 1.260802469

Continue con el resto de los valores A y B de la tabla. Presione la tecla cuando desee
salir del calculo.

Para Editar una Formula Almacenada

Digamos que Ud. desea agregar R=A+B al final de nuestra multiexpresion almacenada.

1. Llame la formula almacenada después de borrar la pantalla.

Entrada: [cs) [ov) P=AxB:Q=A/B
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2. Agregue : R=A+B al final de la multiexpresion. Recuerde incluir los dos puntos.

Entrada: () R=A+B

P-A%xB:Q=A/B:R=A+B_

3 Presione la tecla ) para almacenar la multiexpresion recién creada.

Trate de dar entrada a unos pocos valores para ver lo que sucede. Presione la tecla cuando

desee salir del calculo.

Para Borrar la Memoria de Formulas

Cuando Ud. presiona la tecla (in), todo lo que s€ indica
actuales de la memoria de formulas. Por tal motivo, cuando Ud. desee borrar la memorna,

simplemente presione la tecla &8 para borrar la pantalla y luego presione la tecla (In]. Esto
almacena una pantalla borrada en la memoria de férmulas, borrando efectivamente todo

aquello que se encuentre almacenado alli.

en la pantalla reemplaza los contenidos

Importante
e Aunqgue es posible almacenar hasta

para formulas ejecutadas mediante la tecla
debe limitarse a formuias de un largo maximo de 255 caracteres.
e Si los datos almacenados en la memoria de férmulas no constituyen una formula, ocurre

un error cuando Ud. presiona la tecla fud.
e | as mismas variables que son utilizables con
24) se pueden utihizar con la funcidon de almacena

e 1 .0s resultados producidos por una formula almac
pueden utilizar en calculos subsiguientes. Mientras s€ visualiza el resultado,

teclas (¥, (=], (%), O = segun se requiera para seguir con el calculo
e La tecla fag se puede utilizar anicamente en el modo CAL, y no €S operacional en ninguno

de los otros modos.

156 caracteres en la memoria de féormulas, el limite
g es 255 caracteres. Esto significa que Ud.

la funcion de calculadora (véase la pagina

miento de férmulas.

enada en la memoria de féormulas se
presione las

siguiente.
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2-5 Utilizacion de la Funcion de Banco de Datos

La tuncién de banco de datos de la PB-2000C le permite almacenar grandes volumenes de
datos para una llamada instantdnea cuando Ud. necesite una parte especifica de informacion.

Para Dar Entrada al Modo MEMO IN

Presione la tecla seguida de la tecla B para hacerle saber a la computadora que los datos
que Ud. esta a punto de dar entrada son para ser almacenados en el banco de datos. Los
datos ingresados en el modo MEMO IN siempre son almacenados en un archivo denominado
“MEMO.S”. Si no hay ningiin archivo MEMO.S cuando Ud. da entrada al modo MEMO
IN, la computadora automaticamente crea uno para almacenar los datos que Ud. esta a punto

de dar entrada. Si ya hay un archivo MEMO.S, la computadora le da entrada cuando Ud.
presiona las teclas [wr E0¥

Nota

La computadora permite solamente un archivo MEMOS 2a la vez, pero Ud. puede crear
multiples archivos de banco de datos cambiando el nombre del archivo MEMO.S actual a
otro nombre. Para cambiar el nombre siga el procedimiento descrito en la pagina S53.

Para Dar Entrada a Datos en el Banco de Datos

Presione la tecla seguida de la tecla ¥ para ordenarle a la computadora que dé¢ entrada
al modo MEMO IN porque los datos que Ud. ests a punto de dar entrada son para ser
almacenados en el banco de datos. Si no hay nada almacenado en el banco de datos cuando
Ud. efectua esta operacidn, la pantalla aparece tal como sigue:

Entrada: g%l

< 1>

El numero de la esquina inferior derecha es el niimero de registro, y el mismo le indica qué
registro se presenta actualmente en la pantalla. Dado que €ésta es su primer entrada en el
banco de datos, Ud. estd en el Registro #1.

Nota
S1 la pantalla de su computadora no aparece como la que se ilustra mds arriba, puede ser

porque ya existen datos almacenados en su banco de datos. Para borrar los datos, Ud. tiene
que borrar el archivo MEMO.S (v€ase la pagina 45).

D¢ entrada a todos los caracteres que desee almacenar en el Registro #1 del banco de datos,
presionando la tecla [Ex€ al final.
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Entrada: CASIO exs || CASIO

< 2>

WXYZabcdefgh” para el Registro

“ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV
r lo tanto este registro contiene

se vuelve dos lineas en la pantalla, po
r dos lineas fisicas (vease la pagina 13).

Ahora dé entrada a

# 3. Note que esto
una linea légica constituida po

\ncDEFGHUK | ABGDEFGH | JKLMNOPQRSTUVWXYZabcde!

L MNOPQRSTU ah
VWXYZ
abcdefgh [Ex < 3>

«ABC (T) DEF” para el Registro % 4. Esto es, nuevamente, una

lineas fisicas en la pantalla.

Finalmente, dé€ entrada a
dnica linea ldégica, aunquc hay dos

ABC (T) DEF [x¢ ABC
DEF

< 4>

ontinuar con la entrada de registros utilizando el procedimiento que 5S¢ acaba

Ud. puede ¢
unicas restricciones:

de indicar. Las siguientes son las

puede almacenar esta limitado solamente por la magnitud

PB-2000C.
755 caracteres (8 lineas) de datos.

e El ntimero de registros que s¢
de la capacidad de memoria de la

e Cada registro puede retener hasta
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o e F

icion de Datos del Banco de Datos

| Esta seccion le ensefiara la manera de insertar, editar, y borrar datos contenidos en el banco

de datos, pero primero veamos de qué manera podemos localizar datos especificos mediante
una pasada secuencial por los registros almacenados actualmente.

Para Pasar Secuencialmente y Seleccionar Registros del Banco de Datos

1. Mientras la computadora estd en el modo MEMO IN, efectiie una de las siguientes
operaciones de tecla para pasar secuencialmente por los registros almacenados actualmente
en la memoria.

({) — Pasa a la siguiente linea fisica hacia arriba.
(8]  — Pasa a la siguiente linea fisica hacia abajo.

(¢) — Pasa a la siguiente linea l6gica hacia arriba.
- e (&) — Pasa a la siguiente linea 16gica hacia abajo.
a g — Desplaza el cursor a la palabra siguiente.

El numero de registro presentado en la pantalla indica el registro seleccionado actualmente,
que es el registro actual de la parte superior de la pantalla.

2. Efectue una de las operaciones de edicion que se describen a continuacién. La operacion
que Ud. lleva a cabo afecta al registro seleccionado actualmente (es decir, el registro cuyo
numero se presenta en la parte inferior derecha de la pantalla).

| Para Insertar un Registro entre dos Registros Existentes

Confirme que la computadora esté en el modo MEMO IN y seleccione el registro que ha
de preceder inmediatamente al registro que Ud. desea insertar (es decir, para hacer una
sercion entre el Registro # 3 y el Registro # 4, seleccione el Registro # 3). Luego dé entrada
a los datos para el registro que Ud. estd insertando y presione la tecla [Exe]

Como ejemplo, insertemos un registro que contenga los datos “POCKET COMPUTER”
entre ¢l Registro #1 (“CASIO”) y el Registro #2 (“PB-2000C).

I. Dado que deseamos insertar el nuevo registro después del Registro #1, pasamos
secuencialmente por los registros y seleccionamos el Registro #1 (indicado mediante
“CASIO” en la parte superior de la pantalla y con el 1 indicado como niimero de registro).




Capitulo 2 Logrando el Comienzo

Para Editar los Datos en un Registro

42

Entrada: & (§) b (2] b1 (2

CASIO
PB-2000C

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZadeef

< 1>

» Dé entrada a las palabras “POCKET COMPUTER” como datos a ser incluidos en el
registro insertado. Tenga en cuenta que estos datos seran el nuevo Registro #2.

Entrada: POCKET COMPUTER

POCKET COMPUTER_

< 2>
3. Finalmente, presione la tecla [xg para almacenar el nuevo registro.
Entrada: [ POCKET COMPUTER
PB-2000C
ABCDEFGHIJKLMNOPQHSTUVWXYZabcdef
< 2>

Confirme que la computadora este en el modo MEMO IN vy seleccione el registro que desee

editar. Presione la tecla (&) ((2))para visualizar el cursor. Luego edite los contenidos del registro
y presione la tecla xg. Como ejemplo, cambiemos los contenidos del Registro #2, de

«POCKET COMPUTER” a “PERSONAL COMPUTER?”.

1 Pase secuencialmente los registros para seleccionar el Registro #2 (“POCKET

COMPUTER?”).

POCKET COMPUTER

PB-2000C

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdef
' < 2>
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2. Presione la tecla (S)((=))para visualizar el cursor. Luego presione una vez la tecla (=) para
desplazar el cursor hasta la “O” de “POCKET”, y efecttie la siguiente operacién para
hacer el cambio.

Entrada: (=) ERSON [ws] A (ws) L

PERSONAL_COMPUTER

3. Finalmente, presione la tecla [xg para almacenar el registro editado.

Para Borrar un Registro

Confirme que la computadora esté en el modo MEMO IN vy seleccione el registro que desee
borrar. Presione la tecla (&) ((&)para visualizar el cursor. Luego presione la tecla s para
borrar la pantalla y después presione la tecla fexg.

Como ejemplo, vamos a borrar el Registro #4.

1. Pase secuencialmente los registros para seleccionar el Registro #4.

ABCDEFGH | JKLMNOPQRSTUVWXYZabcde f

gh
ABC

< 4>

2. Presione la tecla [2] ((&)) de manera que solamente el Registro # 4 se indique en la pantalla.
3. Presione la tecla (g para borrar los contenidos del Registro #4 de la pantalla.

® &

4. Finalmente, presione la tecla fxg.

exe

ABC
DEF
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Localizacion de Datos Especificos del Banco de Datos

Con su PB-2000C, Ud. puede dar entrada a caracteres que estén contenidos en el registro
que desea llamar, y luego la computadora automaticamente localiza y visualiza todos los
registros que contienen juegos de letras 0 numeros que comienzan con los caracteres
especificados. Esto hace mas facil y rapida la localizacion de registros especificos.

Para Localizar Datos Especificos del Banco de Datos

Confirme que la computadora esté en el modo MEMO IN y d¢ entrada a los caracteres (un

maximo de ocho) que desee buscar. Luego presione la tecla pew.
Como ejemplo, busquemos todos los registros que contengan juegos de caracteres que

comiencen con la letra “P”’.

1. Dé entrada a la letra “P”.

P _ p_
< 5>
2. Presione la tecla pew .
. BERSONAL COMPUTER
PB-2000C
ABC
< 2>

Ud. puede presionar la tecla &g para visualizar el siguiente juego de caracteres, que
comienza con la letra “P”.

Importante

e Aunque es posible dar entrada a mas de ocho caracteres para la busqueda, solamente los
ocho iniciales son utilizados por la computadora.

e L.a computadora busca todos los juegos de caracteres que comienzan con los caracteres
que Ud. especifica. Aqui, un juego se define como una serie de caracteres (letras o nimeros)
al principio de una linea l4gica, o una serie de caracteres precedidos por un espacio. S1
un registro contiene los siguientes cuatro juegos de caracteres, la computadora los considerara
a todos ellos como un pareo si Ud. le ordena a la computadora que busque la letra “A”.

AIBCD |A|BEF |[AIBGH |A
1 I T T

€) (3 O
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e Ud. no puede especificar un espacio como el primero de los caracteres que desea encontrar.
e Si los caracteres que Ud. especifica no se pueden encontrar, la computadora quedara en
estado de espera en el ultimo registro.

Para Buscar Datos en el Modo CAL

Ud. también puede buscar datos almacenados en el banco de datos mientras la calculadora
esta en el modo CAL. Aqui, busquemos todos los registros que contengan lineas logicas que

comiencen con las letras “PB”.
1. Presione la tecla [ca) para dar entrada al modo CAL.

CAL

2. Dé entrada a las letras “PB”.

PB PB

3. Presione la tecla @ para buscar los caracteres especificados.

) i

-2000C
C
DEF

Para Borrar un Archivo del Banco de Datos

1. Presione la tecla few, y aparecera una de las dos visualizaciones siguientes:

Actualmente no existe ningun archivo memorandum.

[ C ][ newc J[edit ]J[disk ]
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Archivo memorandum actualmente almacenado en la memoria.

e TG | S

[ C ][newc ]J[edit ][disk ]

2. Presione la tecla EX para cambiar el mend de teclas de funcion.

= MEMO | S

[name ]J[kill |[load ][save ]

3. Presione la tecla de funcién que esta debajo de la seleccion [kill ] del menu de teclas
de funcion. En este momento la computadora confirma si Ud. realmente desea borrar

el archivo del banco de datos.

[kill ] MEMO .

kill?y/n

4. Presione la tecla (Y) o {xg para borrar el archivo.
Si aqui Ud. presiona la tecla (N], la computadora retorna al menud anterior.

Muestra de Aplicaciones del Banco de Datos

Directorio Telefonico

Ia funcién del banco de datos de la PB-2000C es practica para tener a la vista numeros
telefénicos. Demos entrada a los nombres y numeros de las cinco personas siguientes:

John Anderson 242-583-1234
Bob Casey 343-493-7386
Eric Martin 819-212-6602
Ray Taylor 733-375-6221

Ken Lloyd 949-717-1007
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1. Presione las teclas Ml para dar entrada al modo MEMO IN, y haga ingresar cada
nombre y numero.

ANDERSON JOHN 242-583-1234

LLOYD KEN 949-717-1007

< 5>

2. Ahora Ud. le puede ordenar a la computadora que visualice el numero para cualquiera
de ellos, que Ud desee, simplemente dando entrada al nombre y presionando la tecla peq .

L 0 MLOYD KEN 949-717-1007

Utilizaciéon del Banco de Datos con la Funcion de Almacenamiento de
Formulas

Mediante la combinacién de las posibilidades de banco de datos y las de funcion de
almacenamiento de formulas de la PB-2000, Ud. puede crear una biblioteca de formulas
dtiles en el banco de datos, para llamada y ejecucion instantdnea cuando las necesite. Por
ejemplo, vamos a almacenar la siguiente formula para el calculo del interés pagado sobre

depositos a plazo.

INTEREST=DEPOSIT x ANNUAL RATE x NUMBER OF MONTHS/12
(INTERES =DEPOSITO x TASA ANUAL x NUMERO DE MESES/12)
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1. Primero, dé entrada a la formula y almacénela en el banco de datos.

Entrada: & ¥ INTEREST (=) DEPOSIT (%] ANNUALY [7]100 (%]
MONTHS (7]12 [exg

INTEREST=DEPOS | TXANNUAL/100xMONT
HS /12

< 1>

* ANNUAL se utiliza como nombre de variable en lugar de ANNUAL RATE debido a que
el espacio no puede ser incluido en el nombre de una variable.

2. Ahora, desactive la alimentacion y luego vuelva a activarla. Dé entrada a la palabra
“INTEREST” y presione la tecla e para buscar y llamar la formula del banco de datos.

Entrada: INTEREST e

mmEPos | T*ANNUAL/1QQ*MONT
|HS 712

3. A continuacion, presione la tecla (in) para almacenar la formula llamada en la memoria
de formulas.

4. Presione la tecla kad para ejecutar la formula, que esta ahora en la memoria de férmulas,
y dé entrada a valores para las variables segun los solicite la computadora.

Entrada: kvd 10000 [Exg

3.2 [exg]

s | DEPOSIT?10000
ANNUAL?3 . 2
MONTHS?6

INTEREST= 160
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Basicamente, un archivo es un contenedor, dentro de la memoria de la computadora, para
programas y datos. Cada archivo tiene su propio nombre de archivo, para que tanto Ud. como
la computadora puedan identificar facilmente un archivo utilizando su nombre. Cuando Ud.
hace entrar un programa o datos en la computadora, automaticamente s¢ crea un archivo.
Con excepcion de los archivos del banco de datos, Ud. puede dar el nombre que desee a
los archivos de programas y datos (vease la pagina 53). Los archivos del banco de datos s¢

nombran MEMO.S automaticamente.

Acerca de los Nombres de Archivo

Lo siguiente muestra el formato de nombre de archivo que utiliza la PB-2000C.

— Identificador

ABCDEFGH. abc X B
I Indicador de archivo preestablecido

Nombre de archivo de Extension de hasta
hasta 8 caracteres de 1argo{ 3 caracteres de largo

Punto para separar el nombre del archivo
de su extension

El identificador es una letra simple que indica el tipo de informacién almacenada en el archivo.

Nombre de Archivo Contenido Observaciones
AAA : S S Archivo de datos secuenciales i
BBBB . C C Archivo C |
CCCCC . P P Archivo Prolog Utilizable con A‘
DDDD B B Archivo BASIC tarjeta opcional
EEEEE . R R Archivo de datos aleatorios ROM.

e Tenga en cuenta que no s¢ pueden utilizar ni el punto ni los dos puntos en el nombre
del archivo.

Acerca de la Visualizacion del Archivo

La computadora visualizara los nombres de archivo para todos los archivos actualmente
almacenados en la memoria. Solamente s€ pueden visualizar seis nombres de archivo a la
vez, por eso utilice las teclas del cursor para pasar secuencialmente por los archivos, cuando

haya mas de seis en la memoria.
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[T exaveie T s
Visualizacion del nombrel ADDRE , math . C

de archivo

| NV -2 . C
[ C J][newc ]JJedit ]J[disk ]

Para Cargar un Archivo

1. Presione la tecla para dar entrada al modo MENU.

2. Utihice las teclas del cursor para seleccionar el archivo que desee cargar. El archivo
actualmente seleccionado se destaca iluminado en la pantalla.

3. Presione la tecla [exg . Si el archivo actualmente seleccionado contiene un programa, tal
programa se ejecuta. Si el archivo contiene datos secuenciales, la computadora da entrada

al modo DATA EDIT (véase la pagina 66).

Utilizacion de Archivos Preestablecidos

Cuando Ud. especifica un archivo como un archivo preestablecido, su nombre serd presentado
en la parte inferior de la pantalla cuando la computadora esté en el modo CAL. Entonces
Ud. puede ejecutar el programa contenido en el archivo, simplemente presionando la tecla
de funcion que se encuentre debajo del nombre del archivo. Ud. puede especificar hasta cuatro
archivos como archivos preestablecidos, y el nombre de cada archivo que Ud. especifica como
un archivo preestablecido es marcado con un asterisco delante de su identificador. Para mas
detalles sobre la manera de especificar un archivo como un archivo preestablecido o cancelar
una especificacion de archivo preestablecido, véase la pagina 69.

Importante

S1 un archivo de datos secuenciales se especifica como un archivo preestablecido, la
computadora dara entrada al modo DATA EDIT (véase la pagina 66) cuando se presione
su correspondiente tecla de funcion en el modo CAL.

Utilizacion de un Archivo de Ejecucion Automatica

Ud. puede especificar un archivo para ser ejecutado automaticamente cada vez que Ud. active

la allmentacion de la computadora. Todo lo que tiene que hacer es dar el nombre de
“AUTO.EXE” al archivo deseado, utilizando el procedimiento [name ] que se describe en

la pagina 53.

Importante

S1 un archivo de datos secuenciales se especifica como un archivo de ejecucidon automatica,
la computadora dara entrada al modo DATA EDIT (véase la pagina 66) cuando Ud. active
la alimentacion de la computadora.
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2-7 Utilizacion de los Menus

Acerca de la Visualizacion del Menu

Presione la tecla para dar entrada al modo MENU y hacer que el menu de teclas de funcion
aparezca en la parte inferior de la pantalla. Hay un total de 15 selecciones de menu de teclas
de funcidn, divididas en grupos de cuatro. Para pasar de un juego de selecciones de menu
al siguiente, presione la tecla £%S. Para elegir una de las selecciones visualizadas del menu,
simplemente presione la tecla de funcidn que esté debajo de la misma.

Importante
Los contenidos de los menus de teclas de funciones pueden variar cuando en la PB-2000C
se encuentre cargada una tarjeta opcional ROM. Para los detalles, refiérase a las instrucciones

incluidas en cada tarjeta ROM.

Forma de Utilizar Cada Seleccion del Menu

| newc

| edit

Esta seccion le ensefiara acerca de todas las operaciones que se hacen accesibles cuando Ud.
elige una seleccién del menu de teclas de funcién. En todos los casos, se entiende que el
archivo seleccionado actualmente es aquél cuyo nombre se destaca iluminado en la pantalla.

]

Presione la tecla de funcidn que esta debajo de esta seleccion para dar entrada al intérprete
de C. Para los detalles sobre la utilizacidon del editor de C, véase el manual de Introduccion
al Lenguaje de Programacion C que se suministra por separado.

|

Presione la tecla de funcion que esta debajo de esta seleccion para crear un archivo C nuevo
y sin nombre y dar entrada al intérprete de C. Si en la memoria ya existe un archivo C sin
nombre, la computadora dara entrada al editor para ese archivo.

]

Presione la tecla de funcidn que esta debajo de esta seleccion para dar entrada al editor de
C o al modo DATA EDIT para el archivo seleccionado actualmente. Para los detalles sobre
el modo DATA EDIT, véase la pagina 66.

o1
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| disk

b2

|

Esta seleccion del menu se utiliza solamente cuando la unidad opcional de interfase MD-100
se encuentra conectada a la PB-2000C. Presione la tecla de funcidon que esta debajo de esta
seleccion para visualizar el menu de discos, con el objeto de manejar los archivos almacenados
en el disco floppy cargado actualmente en el drive.

Importante

El menu de discos no aparecera si el drive de discos floppy no esta correctamente conectado
a la computadora, o si no hay ningun disco insertado en el drive conectado a la computadora.
La seleccion de [disk ] en estos casos, visualiza “NR error”. Presione la tecla para borrar
el error y retornar al menu principal.

Las siguientes son las funciones que son accesibles en el menu de discos.

[name |
Presione la tecla de funcidn que esta debajo de esta seleccion para cambiar el nombre del
archivo de disco seleccionado actualmente. Para los detalles véase la pagina 353.

[ kill ]
Presione la tecla de funcion que esta debajo de esta seleccidon para borrar el archivo de disco
seleccionado actualmente. Para los detalles véase la pagina 54.

[load ]

Presione la tecla de funcidon que esta debajo de esta seleccion para cargar desde el disco el

archivo seleccionado actualmente. Para los detalles véase la pagina 54.

e Siempre se da prioridad a los archivos cargados. Esto significa que si Ud. carga un archivo
cuyo nombre de archivo es idéntico a un archivo de la memoria de la computadora, el
archivo de la memoria de la computadora sera borrado y reemplazado por el archivo cargado
desde el drive de discos.

¢ Si el tamafio de un archivo secuencial cargado desde el drive de discos es mayor que la
cantidad de memoria disponible, el archivo se cargara hasta ser excedida la capacidad de
la memoria, y luego ocurrira un “OM error” (error OM).

exe

Presione la tecla [xg para cargar desde el disco floppy el archivo seleccionado actualmente
y luego dar entrada al intérprete de C. Sin embargo, si el archivo seleccionado actualmente
es un archivo de datos secuenciales, la computadora dara entrada al modo DATA EDIT
después de haberse cargado el archivo.

Importante

Nunca cambie el disco floppy mientras el menu se presenta en la pantalla. Hacer tal cosa
puede dafiar los datos almacenados en el disco. Siempre retorne al menu principal antes de
cambiar el disco floppy.
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[name |}

Presione la tecla de funcién que esta debajo de esta

seleccion para cambiar el nombre del
archivo seleccionado actualmente.

Para Cambiar el Nombre de un Archivo

1. Utilice las teclas del

CUrsor para cambiar la seleccidon actual, de manera que el nombre
de archivo que Ud.

desea cambiar se destaque iluminado.

[name J[kil] J][load J[save ]

2. Presione la tecla de funcién que esta debajo de [mame |. La
aparecera para preguntar qué nombre desea dar Ud. al archivo

solicitud “new name?”’
seleccionado.

[name |

new name?

EXAMPLE 1

new name?EXAMPLE1

4, Presione la tecla fexe).

xe

[name ] [kill |[load ][save ]

93
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